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waamans | | Fortfilhrung der Ubungsaufgabe
LIMIU | sz || social Network Plattform”

Es soll eine Social Network Plattform entwickelt werden.

Benutzer der Plattform sollen die Moglichkeit haben ein Profil zu erstellen und
die Profile anderer Benutzer zu suchen und zu betrachten.

Benutzer konnen Freundschaften schlielSen und sich Nachrichten schicken.

Befreundete Benutzer konnen zusatzliche Profilinformationen wie das
Geburtsdatum und

Emailadresse ihrer Freunde sehen.

Storende Benutzer konnen dem Moderatoren Team gemeldet werden und
werden gegebenenfalls nach drei Meldungen von diesen geloscht.

Ein Administratoren Team kummert sich um die Wartung des Systems und
kann es zu zu diesem Zweck herunterfahren und starten sowie regelmalSige
Backups des Systems erstellen.

Beim Herunterfahren des Systems wird automatisch ein Backup erstellt.

Weitere automatische Backups werden zeitgesteuert taglich um 0:30 Uhr
durch den Server durchgefuhrt.

Administratoren haben aulSerdem alle Rechte eines Moderators
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Anwendungsfall:
Profil loschen

Kurzbeschreibung:
Ein Benutzer wird vom Moderator geloscht.

Vorbedingung:
Moderator ist angemeldet, Benutzer existiert, System lauft.

Nachbedingung:
Benutzer existiert nicht mehr.

Standardablauf:

1. GUI zeigt Moderator Ansicht.

2. Profil loschen auswahlen.

3. Zu loschender Nickname eingeben und bestatigen.
4. System sendet E-Mail an Benutzer.

5. System loscht Benutzer.

Sekundarszenario: —



Anwendungsfall:
Profil erstellen

Kurzbeschreibung:
Erstanmeldung eines Benutzers, anlegen eines Profils.

Vorbedingung:
Benutzer hat eine Email Adresse, System lauft.

Nachbedingung:

Ein Profil wurde erstellt, ein Nickname festgelegt und die dazugehorige Email Adresse
gespeichert.

Primarszenario:

. GUI zeigt Startseite an.

Benutzer wahlt Profil erstellen.

Benutzer gibt gewunschten Nickname an.
Passwort eingeben

System pruft Nickname und meldet Ok.
Benutzer gibt Details ein.

System speichert Profil.

No Uk wh =

Sekundarszenario:
5a) Eingegebener Nickname nicht zulassig.
6a) Weiter bei 3.



Anwendungsfall:
System starten

Kurzbeschreibung:
System wird gestartet.

Vorbedingung:
System ausgeschaltet.

Nachbedingung:
System lauft.

Primarszenario:
1. Administrator startet System

Sekundarszenario: —



Anwendungsfall:
Backup erstellen.

Kurzbeschreibung:
Nutzerdaten und Systemzustand werden Persistent gespeichert.

Vorbedingung:
System lauft.

Nachbedingung:
System lauft, Daten persistent gespeichert.

Primarszenario:
1. Administrator oder System wahlt Backup erstellen.

2. Benutzerdaten, Administrator- und Moderatorprofile werden gespeichert.

Sekundarszenario: —



Anwendungsfall:
System herunterfahren.

Kurzbeschreibung:
System wird heruntergefahren.

Vorbedingung:
System lauft.

Nachbedingung:
System lauft nicht mehr. System persistent gespeichert.

Primarszenario:

1. Administrator oder System ruft System herunterfahren auf.
2. include (Backup erstellen)

3. System beenden

Sekundarszenario: --
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GUI,

Moderator

Moderator Ansicht (Operation oder redundant in GUI)
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3.2 Entwicklung eines statischen Modells

Input
» Use Case-Modell
» Problembeschreibung
» Expertenwissen iiber Anwendungsbereich
>

Allgemeinwissen

Ziel: Erstellung eines Klassendiagramms (noch ohne Operationen!)

Vorgehensweise (nach OMT)
1. Klassen identifizieren

Assoziationen bestimmen

Attribute identifizieren

Vererbung einfiihren

LA

Modell tiberarbeiten






