Shadowrun - Trefferzonen








Körperzone�
Mindest-


wurf�
Zufallstreffer�
Auswirkungen�
�
�
�
�
�
�
Kopf�
+8�
1-5�
L: MW+2 M: MW +4 S: MW+8 T: tot�
�
Auge�
+12�
6�
tot�
�
Hals�
+10�
7-8�
kampfunfähig und L-Wunde / Kampfphase �
�
rechter Oberarm�
+6�
9-13�
MW+2 wenn Waffenarm get-roffen ab M: Waffe fallengelas-sen T: Arm unbrauchbar*�
�
linker Oberarm�
+6�
14-18�
siehe Oberarm�
�
rechter Unterarm�
+6�
19-22�
siehe Oberarm�
�
linker Unterarm�
+6�
23-26�
siehe Oberarm�
�
rechte Hand�
+8�
27-28�
L: Stärke MW+2 sonst Waffe verloren. S: Hand unbrauchbar T: Hand unbrauchbar*�
�
linke Hand�
+8�
29-30�
siehe rechte Hand�
�
Oberkörper�
+4�
31-67�
T: L-Wunde/Kampfrunde�
�
Herz�
+10�
68�
tot�
�
Unterleib�
+8�
69-74�
2W6 Ohnmächtig T: L-Wunde/ Kampfphase�
�
rechter Oberschenkel�
+5�
75-80�
L: Schnelligkeit -2 M: Schnel-ligkeit -3 S: Bein unbrauchbar GS-4 T: Abgetrennt L/KP�
�
linker Oberschenkel�
+5�
81-86�
siehe rechter Oberschenkel�
�
rechter Unterschenkel�
+6�
87-91�
 L: Schnelligkeit - 2 M: Schnel-ligkeit -3 S: -4 T: unbrauchbar*   + L/KP�
�
linker Unterschenkel�
+6�
92-96�
siehe rechter Unterschenkel�
�
rechter Fuß�
+8�
97-98�
L: Schnelligkeit -1 M: Fuß gebrochen (Sturz)  S: Fuß unbrauchbar T: unbrauchbar*  + L/KR  �
�
linker Fuß�
+8�
99-100�
siehe rechter Fu
