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List Eindimensionaler Vector aus der Mathem. Uberall effizient



Container

: : : Identische
Container 5 Beschreibung Objekte
Set Geordnete Menge von Objekten Nein
Ma Geordnete Menge von Tupeln von Nein

P Objekten
Multiset Menge von Objekten Ja
Multimap Menge von Tupeln von Objekten Ja
Unord d .
Seire Ungeordnete Menge von Objekten Nein
Unordered ! Ungeordnete Menge von Tupeln von Nein

map | Objekten (Hash)



| AUFZEITVERHALTEN:

~1ZIENZ/ PERFORMANZ/ O-NOTATION

Komplexitat Bezeichnung Bedeutung

O(1) konstant unabhangig von Zahl der Elemente

O(logn) logarithmisch bei linearer Erhohung der Elemente
immer langsamerer Anstieg

O(n) linear Zeit steigt proportional zur
Elementzahl

O(n*logn) n*logn Zeit steigt loglinear zur Elementzahl
O(n?) quadratisch  doppelte Anzahl, vierfache Zeit

O(2") exponentiell super schlecht!
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Klausuribung

Schreiben Sie ein C++ Programm, das die eigene Klasse
Words definiert. Die Idee ist, dass diese Klasse 1n
einem wstring Vector alle Worter eines Textes
speichert. In Ihrem private Bereich soll ein Vektor
definiert werden, der beliebige wstrings speichern
kann und eine Methode 1is element, die testet ob ein
Wort bereits 1im Vektor eingetragen 1ist. Die Klasse
Words definiert eine public Methode 1insert(wstring
word), die ein Element 1n das interne Memory der
lexikon Klasse hinzufigt. Die Klasse Words definiert
eine public Methode print(), die ein Element des
internen Memories der Words Klasse ausdruckt.



